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피지털 AI 기반
체험형인터랙티브콘텐츠제안서

현실공간을모험과도전, 협력의무대로바꿉니다.
참가자가이야기의주인공이되어
공동의목표를함께완성하는새로운차원의경험.

주식회사유니크굿컴퍼니 |   콘텐츠제안서 |   business.realworld.to

※ 본자료는유니크굿컴퍼니의고유자산으로모든저작권의보호를받습니다. 인쇄·공유·재가공·기획사용시원작자의사전협의가필수적으로요구됨을고지합니다.

AI AR · GPS 모바일 협력서사





더스카우트

현실공간을모험과도전, 협력의무대로바꿉니다.
최고의인재를찾아구성원들이이야기의주인공이되어
공동의목표를함께완성하는새로운차원의경험!

AI AR · GPS 단체콘텐츠 협력서사형

피지털AI 기반
체험형인터랙티브콘텐츠제안서

콘텐츠 제안서



더스카우트!
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서사의주인공이되어
진짜협력과도전으로
함께관찰하고대화하고선택하는과정에서공동의메시지를

발견하고완성해갑니다.

서사의주인공 직접관찰·탐색 진짜협력과도전 공동메시지완성

공동의문제를해결할가장뛰어난인재를찾습니다
우리공동체가모두참여하고협력하여공동의문제를완성하는참여형캠페인
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경험 구성

최신AI 기술과실감기술로
몰입감넘치는참여형경험을완성합니다
왓슨 AI·실감기술·모바일작전화면·협력서사가하나의흐름으로이어집니다.

01

최첨단 AI 왓슨
참가자의말과진행상황에
실시간으로반응

02

실감기술
AR·GPS·AI인터랙션으로
높은몰입경험을선사

03

모바일작전화면
탐색·대화·선택을하나의화면
으로안내

04

협력서사
참가자의행동과팀의선택으
로이야기를완성

AR
증강현실

QR코드
인식

챗봇기능
모바일AI와실시간소통하며
여정을흥미롭게경험

팀별구성원들의진행상황을
추적하며낙오없이참여하도록유도

실제 AI와소통하며이야기를진행

더스카우트!
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SIGNATURE 01 ·  WATSON AI

최첨단인터랙티브AI 왓슨
참가자의말과진행상황에반응하며작전을함께수행하는진정한파트너입니다.

매트릭스형접속게이트 · 작전채널로진입 자비스풍대화 HUD · 발견과진행에실시간반응

접속 대화 진행 현장대응

더스카우트!
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WATSON AI

참가자와자연스럽게대화하고, 발견과선택을
다음행동으로이어주는진정한작전파트너입니다.

WATSON

참가자의말에
실시간으로반응하고
작전의흐름을
이어갑니다.

진정한작전파트너

01 실시간반응
말과선택에자연스럽게
응답합니다.

02 진행맥락
현재단계와발견을
이해합니다.

03 대화형안내
질문과힌트로다음행동을
제시합니다.

04 이야기연결
팀의선택을다음장면으로
이어줍니다.

대화 ·  맥락 ·  안내 ·  이야기

더스카우트!
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SIGNATURE 02 ·  IMMERSIVE

경험공간자체를테마파크로만드는요소들
장소에이미있는표식·동선·건축·자연이게임의단서와장면이됩니다.

AR

또하나의현실증강
건축·빛·표지·자연을
발견의재료로
씁니다.

GPS

탐색의여정
위치와동선을
미션의흐름으로
만듭니다.

QR · NFC

숨겨진신호들
물리단서와디지털
미션을연결합니다.

미니퀘스트

다양한미션
스토리와목적에부합하는
다양한웹기반게임들결합

더스카우트!
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SIGNATURE 03 · QUESTS

함께관찰하고문제를해결하며느끼는짜릿한경험
미션장소마다모바일/포스터로제시되는흥미로운퍼즐퀘스트들로협력의재미를극대화

더스카우트!
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SIGNATURE 03 · CO-CREATED STORY

구성원과AI가함께소통하며완성하는이야기
파편화된정보를조합하고 AI와상호작용하며팀만의과정과결말을만듭니다.

01

조각난단서들
각자다른위치와
단서에서서로다른
정보를얻습니다.

›

02

소통으로완성
본것을말하고
비교하며빠진
연결을찾습니다.

›

03

왓슨과상호작용
진행맥락에
반응하는대화로
다음가능성을
확인합니다.

›

04

함께선택
팀의마지막선택이
결말과리포트를
완성합니다.

정해진장면을보는콘텐츠가아니라, 참가자의행동으로완성되는콘텐츠.

더스카우트!
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AI × 실감기술 × 모바일 인터랙션

AI와실감기술이만나발견이이야기가됩니다
현실의발견이화면과 AI를지나팀의선택과이야기의변화로돌아옵니다.

01

현실공간

직접관찰

› 02

실감기술

AR·GPS·NFC·QR

› 03

모바일

목표·단서·대화

› 04

왓슨 AI

맥락에반응

› 05

팀의선택

공동제출

› 06

이야기변화

결말·리포트

발견 다음장면

현실공간 ×모바일인터랙션 ×왓슨 AI × 공동목표

더스카우트!
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MISSION JOURNEY ·  5 ACTS

45~75분, 다섯막의흥미진진한작전
소집부터결말까지끊김없이이어지는한편의여정입니다.

1막

소집·브리핑

접속 · 승인 · 사건파일

2막

현장탐색

이동 · 관찰 · 단서획득

3막

왓슨대화

반응 · 질문 · 다음행동

4막

팀가설

설명 · 비교 · 공동제출

5막

분기엔딩

판정 · 영향 · 요원리포트

함께시작하고 · 직접발견하고 · 대화하고 · 합의하고 · 함께완성합니다

더스카우트!
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ACT 1 ·  CALL & BRIEFING

소집과브리핑
처음몇분안에역할·목표·장소의위협을이해하고바로움직입니다.

01

비밀채널접속
현실과게임의

경계를여는첫화면

›

02

현장요원승인
팀과역할을
확인하고작전에

합류

›

03

사건파일수신
장소에서벌어진
위협과공동목표

이해

›

04

첫단서확인
화면에서현장으로
시선을전환

접속 역할 목표 첫행동

더스카우트!
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ACT 2 ·  FIELD EXPLORATION

현장을직접관찰하고탐색합니다
화면만보는것이아니라실제장소의차이와패턴을발견하는플레이입니다.

01 물리단서 포스터·표식·배치에서
규칙을발견

02 위치체크 GPS와랜드마크로다음
장면에도착

03 AR 정보층 현실위에숨은단서와
변화를확인

04 공간관찰 건축·빛·표지·자연을직접
비교
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ACT 3 ·  WATSON CONVERSATION

왓슨과상호작용하며다음장면으로
채팅은장식이아니라미션의진행과몰입을만드는플레이입니다.

현장에서발견한장면이곧바로왓슨과의대화로이어집니다.

01 참가자의발견
“네개의표식과숫자가보여.”

02 왓슨의반응
“계속남는정보부터나눠볼까요?”

03 새단서와행동
확인한규칙으로다음노드개방

채팅은 장식이 아니라 미션을 진행시키는 플레이입니다.

더스카우트!
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ACT 5 ·  BRANCHING ENDING

팀의선택이결말을엽니다
같은사건도팀의선택과과정에따라다른의미의결말로완성됩니다.

최종선택 ›
규칙엔진
판정

결말 A

결말 B

요원
리포트

작전영향
선택이세계와사건에남긴변화

팀의과정
발견·대화·합의를다시확인

다음이야기
새로운장소와시즌으로이어질여지
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NEXT EDUCATION

스카우트가제안하는새로운교육의방식
직접수행하고협력하며배우는경험으로교육의장면을바꿉니다.

단순참여 › 서사의주인공

일방적메시지 › 진짜협력과도전

구경하는공간 › 직접관찰하고탐색하는무대

일방향강의에게이미피케이션을더해,
직접수행하고협력하며배우는경험으로.
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함께경험하는이야기로
우리조직의새로운내일을연결합니다

주식회사유니크굿컴퍼니 · REALWORLD
contact@uniquegood.biz  ·  business.realworld.to 24

참가자가서사의주인공이되는경험 메시지를행동으로발견하는여정 함께관찰하고도전하고협력하는작전


























